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Bingo: het huis
en de stad




BINGO: HET HUIS EN DE STAD

Ref. 20621

INHOUD

- 1 AUDIO MP3 ONLINE in 14 talen.
- 25 KAARTEN met FOTO'S aan beide zijden.
- 150 RODE FICHES.

PSYCHO-PEDAGOGISCHE DOELEINDEN
ZINTUIGLUK spel door VERBANDEN TE LEGGEN en AUDITIEVE SIGNALEN TE HERKENNEN,
waarmee diverse wezenlijke psycho-pedagogische doeleinden voor de taalontwikkeling van
het kind kunnen worden bereikt:

- Auditief onderscheiden.

- Bewust worden van geluidsomgeving door het herkennen van dagelijkse geluiden, thuis

en in de stad.

- Verband leggen tussen het geluid en bijbehorende voorwerp, handeling of situatie.

- Verrijking woordenschat.

- Hetleren van vreemde talen.

AANBEVOLEN LEEFTIJD

Vanaf 3 jaar.

BESCHRUVING
De AUDIO MP3 ONLINE bevat 44 TRACKS die op de volgende manier zijn onderverdeeld:
- Tracks 1t/m 14: elke track bevat 25 geluiden met hun namen steeds in een andere taal,
in totaal dus 14 talen (een beschrijving met de talen en de volgorde van de geluiden en

hun benamingen wordt bijgevoegd).

Tracks 15 t/m 19: elke track bevat de 25 geluiden in willekeurige volgorde.

Tracks 20 t/m 44: elke track bevat één enkel geluid om gemakkelijk te zoeken als u met
elk geluid apart wilt werken.

De 25 KAARTEN met FOTO'S aan beide zijden bevatten:
Op de voorkant, de foto van een voorwerp, handeling of situatie.

Op de achterkant, 6 foto’s met daarop afbeeldingen van voorwerpen, handelingen of
situaties.

SPELSYSTEEM EN GEBRUIKKSAANWUZING

Er zijn twee spelvormen:

1. Herkennen van geluiden en de benaming ervan. Bedoeld om de leerling vertrouwd te
laten maken met het spel en de geluiden te leren door het verband te leggen tussen het
geluid en de naam en foto die erbij horen. Voor deze spelvorm gebruikt de docent:

De 25 KAARTEN met FOTO’S met de kant met één afbeelding naar boven (voorwerp,
handeling of situatie), op volgorde gelegd zoals in de bijgevoegde beschrijving is
aangegeven.

Met de AUDIO MP3 ONLINE kunt u de track gebruiken in de taal waarmee u wilt werken
(tracks 1 t/m 14).
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Met deze spelvorm kan de hele klas meedoen door naar de foto’s van de voorwerpen,
handelingen of situaties te kijken, en tegelijkertijd naar de geluiden en benamingen
ervan te luisteren.

2. Geluidenbingo: Voor deze spelvorm worden gebruikt:

De 25 KAARTEN uitgedeeld aan de leerlingen met de kant met de 6 foto’s naar boven.
Met de AUDIO MP3 ONLINE kunt u een van de tracks 15 t/m 19 gebruiken, waarbij de
25 geluiden van voorwerpen, handelingen en situaties in willekeurige volgorde te
horen zijn.
De 150 rode fiches, uitgedeeld aan de spelers, 6 voor iedere leerling.
Met deze spelvorm kunnen 25 leerlingen ieder met een kaart aan het spel meedoen
door naar de AUDIO MP3 te luisteren en op hun kaart de afbeelding te zoeken die bij
het geluid hoort.
Voor elke track is er bij het luisteren naar de geluiden een winnend rijtje kaarten:
m Track 15: kaart 9 (verkeer), kaart 1 (kloppen op de deur), kaart 5 en 21 (hamer),
kaart 19 en 14 (ambulance).
m Track 16: kaart 24 (douche), kaart 6 (helikopter), kaart 2 (deurbel), kaart 10, 14 en
23 (ambulance).
m Track 17: kaart 11 (deurbel), kaart 25 (dravend paard), kaart 24 (douche), kaart 14
(helikopter), kaart 15 (zaag), kaart 7 en 18 (vliegtuig).
m Track 18: kaart 24 (draaimolen), kaart 10 en 14 (ambulance), kaart 3, 15 en 20
(zaag).
m Track 19: kaart 13 (fluit), kaart 18 (kloppen op de deur), kaart 16 en 25 (dravend
paard), kaart 4 en 17 (deur).

ACTIVITEITEN

HERKENNEN VAN GELUIDEN EN BENAMINGEN ERVAN

A) Terwijl de leerlingen naar de AUDIO MP3 luisteren, laat de docent(e) de
bijbehorende foto zien in de volgorde waarin ze zijn genummerd en in de gekozen
taal.

B) Als de foto’s aan de leerlingen zijn uitgedeeld, gaan ze naar de AUDIO MP3
luisteren. De leerling die de foto heeft die bij het betreffende geluid hoort, laat deze

aan de anderen zien.

C) Terwijl ze naar de AUDIO MP3 aan het luisteren zijn, benoemt iedere leerling een
geluid (door gebruik te maken van tracks 20 t/m 44).

D) Aan de hand van de aan de leerlingen uitgedeelde foto’s of als de docent(e) deze
laat zien, moet iedere leerling de voorwerpen, handelingen of situaties kunnen
benoemen en proberen het bijbehorende geluid na te doen.

GELUIDENBINGO

Als de kaarten met de 6 foto’s naar boven aan de leerlingen zijn uitgedeeld, gaan ze
naar de AUDIO MP3 luisteren. Als een leerling een geluid hoort waarvan de foto op
zijn/haar kaart staat, legt hij/zij een rode fiche op die foto. De leerling die het eerst
zijn/haar kaart vol heeft met alle rode fiches op de 6 foto’s, heeft gewonnen.
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[Ref 20621

BINGO: 25 SONIDOS de "LA CASA Y LA CIUDAD" /

BINGO: 25 SOUNDS of "THE HOUSE AND THE CITY"

ES EN FR DE IT PT EL
TRACK TRACK TRACK TRACK TRACK TRACK TRACK

01 02 03 04 05 06 07
1. Moto 1. Motorbike 1. Moto 1. Motorrad 1. Moto 1. Mota 1. Morocwréta
2. Tren 2. Train 2. Train 2. Zug 2. Treno 2. Comboio 2. Tpévo
3. Avion 3. Airplane 3. Avion 3. Flugzeug 3. Aereo 3. Avido 3. Aegpomidvo
4. Barco 4. Boat 4. Bateau 4. Schiff 4. Nave 4. Barco 4. TIIholo
5. Helicoptero 5. Helicopter 5. Hélicoptére 5. Hubschrauber 5. Elicottero 5. Helicoptero 5. Elxomtepo
6. Timbre bici 6. Bicycle bell 6. Sonnette de vélo |6. Fahrradklingel 6. Campanello bici [6. Campainha de bicicleta  ]6.  Kovdotvt modniaov
7. Campanario 7. Bell Tower 7. Clocher 7. Glockenturm 7. Campanile 7. Campandrio 7. Kopmovopld
8. Tiovivo 8. Merry-go-round 8. Manége 8. Karussell 8. Giostra 8. Carrossel 8. Kopouvcér
9. Trafico 9. Traffic 9. Circulation 9. Verkehr 9. Traffico 9. Transito 9. Kuxhoooplokd
10. Silbato 10. Whistle 10. Sifflet 10. Pfiff 10. Fischietto 10. Apito 10. Zeoprypo
11. Ambulancia 11. Ambulance 11. Ambulance 11. Rettungswagen 11. Ambulanza 11. Ambuléancia 11. AaBevopopo
12. Caballo a trote 12. Trotting horse 12. Cheval au trot 12. Trabendes Pferd 12. Cavallo al trotto 12. Cavalo a trote 12. Ahoyo mov KOATGLEL
13. Accidente 13. Accident 13. Accident 13. Unfall 13. Incidente 13. Acidente 13. Atoympuo
14. Teléfono 14. Telephone 14. Téléphone 14. Telefon 14. Telefono 14. Telefone 14. TnAépmvo
15. Llamar a la puerta  J15. Knock on the door | 15. Frapper & la porte |15. Klopfen an der Tiir 15. Bussare alla porta |15. Bater a porta 15. Xturm tnyv nopta.
16. Ducha 16. Shower 16. Douche 16. Dusche 16. Doccia 16. Duche 16. Ntoug
17. Sactas reloj 17. Hands of the clock [17. Aiguilles de montre |17. Uhrzeiger 17. Lancette orologio |17. Ponteiros do relogio  |17. Aciktec poroyion
18. Timbre puerta 18. Doorbell 18. Sonnette 18. Tiirklingel 18. Campanello porta |18. Campainha da porta  [|18. KovdoOvi mopToC
19. Cristal roto 19. Broken glass 19. Verre cassé 19. Scherben 19. Vetro rotto 19. Vidro partido 19. Zroopévo o
20. Cisterna water 20. Water cistern 20. Chasse d’cau 20. Spiilkasten 20. Sciacquone 20. Autoclismo 20. Kofovaxt
21. Sierra 21. Saw 21. Scie 21. Sége 21. Sega 21. Serra 21. IIpwow
22. Puerta 22. Door 22. Porte 22. Tiir 22. Porta 22. Porta 22. lépto
23. Secador 23. Drier 23. Séchoir 23. Haartrockner 23. Asciugacapelli 23. Secador 23. TIietordKL
24. Llave abriendo la puerta 24. Key opening door  |24. Cl¢ ouvrant la porte |24. Schliissel im Tiirschloss 24. Chiave aprendo porta  |24. Chave abrindo a porta 24. K)ewd{ mov avotyet mopra
25. Martillo 25. Hammer 25. Marteau 25. Hammer 25. Martello 25. Martelo 25. Zoopi




CA NL SV PL HU SK RO
TRACK TRACK TRACK TRACK TRACK TRACK TRACK
08 09 10 11 12 13 14

1. Moto 1. Motor 1. Motorcykel 1. Motor 1. Motorkerékpar 1. Motorka 1. Motocicleta
2. Tren 2. Trein 2. Tag 2. Pociag 2. Vonat 2. Vlak 2. Tren
3. Avio 3. Vliegtuig 3. Flygplan 3. Samolot 3. Repiild 3. Lietadlo 3. Avion
4. Vaixell 4. Boot 4. Bat 4. Statek 4. Hajbd 4. Lod 4. Vapor
5. Helicopter 5. Helikopter 5. Helikopter 5. Helikopter 5. Helikopter 5. Vrtulnik 5. Elicopter
6. Timbre bici 6. Fietsbel 6. Cykelklocka 6. Dzwonck od roweru 6. Biciklicsengd 6. Zvoncek bicykla 6. Claxon de bicicleta
7. Campanar 7. Klokkentoren 7. Kyrkklocka 7. Dzwon 7. Harangtorony 7. Zvonica 7. Clopot
8. Cavallets 8. Draaimolen 8. Karusell 8. Karuzela 8 Kérhinta 8. Koloto¢ 8. Carusel
9. Transit 9. Verkeer 9. Trafik 9. Ruch uliczny 9. Forgalom 9. Premavka 9. Trafic
10. Toc de xiulet 10. Fluit 10. Visselpipa 10. Gwizdek 10. Fiittyszo 10. Zapisknutie 10. Fluierat
11. Ambulancia 11. Ambulance 11. Ambulans 11. Karetka pogotowia 11. Mentbautd 11. Sanitka 11. Ambulantd
12. Cavall al trot 12. Dravend paard 12. Travande hast 12. Klusujacy kon 12. Ugetd 16 12. Klusanie kotia 12. Tropot de cal
13. Accident 13. Ongeluk 13. Olycka 13. Wypadek 13. Baleset 13. Havaria 13. Accident
14. Telefon 14. Telefoon 14. Telefon 14. Telefon 14. Telefon 14. Telefon 14. Telefon
15. Trucs a la porta 15. Kloppen op de deur [15. Ringa pa dérren | 15. Pukanie do drzwi 15. Kopogtatas az ajton |15 Klopanie na dvere  |15. Sunat la usa
16. Dutxa 16. Douche 16. Dusch 16. Prysznic 16. Zuhany 16. Sprcha 16. Dus
17. Busques rellotge 17. Wijzers van de klok 17.Visare pa klocka  |17. Wskazowki zegarka  |17. Oramutatok 17. Hodinové ru¢icky |17. Ace de ceasornic
18. Timbre porta 18. Deurbel 18. Dorrklocka 18. Dzwonek do drzwi 18. Ajtocsengd 18. Domovy zvonéek |18. Sonerie de usa
19. Vidre trencat 19. Gebroken glas 19. Trasigt glas 19. Sthiczone szklo 19. Uvegtorés 19. Rozbité sklo 19. Geam spart
20. Cadena vater 20. WC 20. Spola pa toaletten |20. Spuszezana woda wtoalecie 20. Vécétartaly 20. Splachovacia nadrz 20. Rezervor de apd
21. Serra 21. Zaag 21. Sag 21. Pita 21. Fiirész 21. Pila 21. Ferastrau
22. Porta 22. Deur 22. Dorr 22. Drzwi 22. Ajto 22. Dvere 22.Usa
23. Assecador 23. Haardroger 23. Hartork 23. Suszarka 23. Szaritd 23. Susic vlasov 23. Uscétor de par
24. Clau que gira al pany |24. Sleutel in deurslot |24, Nyckel i dorrlas |24 Klucz przekrgeany w zamku 24 Kules a zarban 24. Otvéranie dverf kI'a¢om 24.Cheia care deschide usa
25. Martell 25. Hamer 25. Hammare 25. Miotek 25. Kalapacs 25. Kladivo 25. Ciocan




BINGO (Solo sonidos) / BINGO (Only sounds)

Pistas para BINGO (orden de sonidos)

Tracks for BINGO (order of sounds)

SONIDOS (1 sonido cada pista) /
SOUNDS (1 sound each track)

TRACK 15 TRACK 16 TRACK 17 TRACK 18 TRACK 19
18 23 25 12 11
5 9 23 19 14
13 17 11 7 8
3 2 13 16 24
22 24 9 4 2
1 6 10 6 13
17 13 17 24 5
7 8 2 17 20
23 14 24 5 3
2 12 7 20 23
16 7 8 9 1
4 20 15 23 16
21 4 6 10 6
8 16 18 14 25
20 15 12 8 9
9 5 20 13 19
15 18 4 3 10
10 3 16 25 15
25 19 5 11 12
11 11 21 18 22
24 21 3 21 18
12 1 14 1 4
14 22 19 22 21
6 10 1 2 7
19 25 22 15 17

TRACK SONIDO / SOUNDS
track 20 1
track 21 2
TRACK 22 3
TRACK 23 4
tRACK 24 5
TRACK 25 6
TRACK 20 7
TRACK 27 8
TRACK 28 9
TRACK 29 10
track 30 11
track 31 12
TRACK 32 13
TRACK 33 14
tRACK 34 15
TRACK 35 16
TRACK 36 17
TRACK 37 18
tRACK 38 19
TRACK 39 20
track 40 21
track 41 22
TRACK 42 23
traCK 43 24
trACK 44 25
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